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® Zaidimo taisykles: ®
Pillars of the Sea

Takstantmecius vandenynai buvo gyvybés,
paslapciy ir begaliniy galimybiy Saltinis. Jie
jungia kulturas, palaiko ekonomika ir maitina
nepaprastg jlros gyvinijos tinklg. Tadiau
Siandien jlry pusiausvyrai gresia pavojus.
Klimato kaita, tarsa, pernelyg intensyvi
zvejyba ir buveiniy naikinimas ir toliau kelia
grésme jy trapioms ekosistemoms.

Zaidime Pillars of the Sea Zaidéjai atsiduria veikeéjo, kuris
priklauso nuo vandenyno ir jj saugo, vietoje: mokslininkai,
zvejai, politikai, aktyvistai ir pakranciy bendruomenés.
Kiekvienas veikéjas susiduria su savais iSsukiais, bet visus
vienija bendras tikslas — rasti sprendimus, siekiant apsaugoti
juros biologine jvairove.

Kiekvienas sprendimas gali nusverti svarstykles — ar jusy
komanda priims iSSukj ir iSlaikys jlros pusiausvyrg?
Atminkite: kiekvienas pasirinkimas turi pasekmiy, o zaidéjai
turi dirbti kartu, kad sukurty tvarig ateitj.

*t°t*tKas gali Zaisti? **e

Zaidéjy skaicius: nuo 3 iki 6
Amzius: 12+

Jary ir jarininkystés mokslo ziniy nereikia.
Mokykités zaisdamil!
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1 lenta -
Sekite
keturiy
ramsciy
bikle viso
zaidimo
metu ir
uzpildykite
ja déliones
detalémis.

13 veikéjy

korteliy -

Kiekviena

kortelé

apraso

veikéja su

ypatingu

zaidimo

gebejimu, jo profesijg, kas jam
svarbu ir su kokiais isStkiais jis
susiduria darbe.

5 kaladés po 5 uzduociy korteles - po
vieng kalade kiekvienam jdros baseinui,
atitinkanciq délionés detaliy ir lentos
spalvas. Kiekviena kortelé pateikia
scenarijy su trimis galimais sprendimais.

5 kaladés
po 3
potvynio
posikio
korteles -
Pasléptos
uzduodiy,
korteliy
kaladése,
jos prideda
netikétumo!

10 délionés detaliy — Renkamos

priémus sprendimus pagal uzduodiy

korteles. Kiekvienai jrai skirtos dvi,

atitinkancios spalvas uzduociy, korteliy,
nugarélése ir ant
lentos.

1 vadovas -
Naudokités Siuo
vadovu, kad
suzinotuméte
pagal uzduodiy
korteles priimty
sprendimy
padarinius.
Jame taip pat
yra zodynélis.

Zetonai - Zetonai nepridedami. Naudokite
tai, kq turite: plokscius rutuliukus,
akmeneélius, kriaukles arba pasidarykite
origami zvaigzdutes i$ popieriaus.
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Pillars of the Sea yra zaidimas, kuriame Zaidéjai dirba kaip
komanda, todél laimi arba pralaimi visi kartu. Zaisti reikia nuo
trijy iki Sesiy zaidéjy.

Yra keturi ramsciai, bGtini vandenyny pusiausvyrai atkurti:

* Biologiné jvairove: gyvybés jvairové vandenyne -
nuo Zuvy ir véziagyviy iki jiros dumbliy ir planktono

vandenyno iSteklius gerovei kurti

2 Socialinis teisingumas: teisinga ir sazininga vandenyno

é Ekonomika: kaip visuomené naudoja
61@ iStekliy prieiga visiems

@ Sveikata: vandenyno pokyciy poveikis Zzmoniy
sveikatai

Komanda susiduria su jvairiais scenarijais, apimanciais visas Europos
jlras, ir Zaidéjams reikés kartu nuspresti, kaip jie nori spresti Siuos
tasky keturiuose ant lentos pavaizduotuose ramsciuose. Bikite
atsargus: jei ramstis nukrenta iki nulio, komanda pralaimi.

Kiekvieng kartg, kai komanda priima sprendima,
gaunama délionés detalé ir dedama ant lentos krasto,
kad susidaryty apskritimas. IS viso reikia surinkti
desSimt délionés detaliy, po dvi kiekvienai jarai.
UZbaikite délione, iSlaikydami visus ramscius virs
nulio, kad laimétuméte zaidima ir iSgelbétuméte
musy vandenynus.

Saugokités staigmeny! Kiekvienoje uzduociy

korteliy kaladéje yra paslépty potvynio posukio korteliy su
ivykiu, kurio komanda negali kontroliuoti. Kai zaidéjas iStraukia
potvynio posukio kortele, sprendimas nepriimamas: komanda
pakelia arba nuleidzia ramsciy taskus ir pereina prie kito &jimo.
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1 Komanda pastato keturis
zetonus ant lentos, po vieng
kiekvieno ramscio viduryje.

Sumaisykite kiekvieng
uzduocdiy korteliy kalade,
isitikindami, kad potvynio
posukio kortelés yra
sumaisytos tarp ju.
Padékite kiekvieng kalade
ant stalo atokiau nuo
lentos. Padékite jas
nugaréle | virsy.

3 Isitikinkite, kad deliones
detalés yra pasiekiamos.

4 Kiekvienas zaidéjas
pasirenka veikéjo
kortele. Kiekvienas
veikéjas turi ypatingg
gebéjima, galintj
pakeisti zaidimo eigaq,
todél rinkités
iSmintingai! Zaidéjai
perskaito savo kortele
garsiai visai komandai ir
pastato jq priesS save.

5 Jei vieno i veikéjy

ypatingoji galia turi bati
panaudota pries prasidedant
zaidimui, panaudokite jq
Siame etape.

Apie ypatinguosius
gebéjimus: Kai kuriuos
gebéjimus galima
panaudoti tik vieng
kartg, o kiti galioja visg
Zaidima, todél atidZiai
perskaitykite kortele.
Kiekvienas Zaidéjas
gali panaudoti savo

veikéjo ypatingaji
gebéjimg bet kuriuo
Zaidimo metu ir nusverti
svarstykles... net jei tuo
metu ne jo eilé zaisti
uzduodiy kortele!
Mastykite kaip komanda!



6 Jauniausias zaidéjas
pradeda traukdamas
uzduodiy kortele is
pasirinktos kaladés.
UZduociy kortelé
pristato scenarijy su
trimis galimais
sprendimais. Komanda
aptaria scenarijy, bet
sprendimg priima tas
zaidéjas, kurio eilé.
Néra teisingo ar
neteisingo atsakymo,
bet kiekvienas
komandos pasirinkimas
turés poveikj.

Radote paryskinta
zodj uzduodiy,
korteléje? Vadove yra
apibrézimas, jei
komandai jo prireikty.

7 Priéme sprendima,

patikrinkite padarinius
vadove (atitinkamas
puslapio

numeris nurodytas
ant uzduodiy
kortelés) ir pakelkite
arba nuleiskite
Zetonus ramsciuose
pagal nurodymus.
Skirkite laiko garsiai
perskaityti padarinius
komandai: tai gali
padéti tolesniuose
ratuose.
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8 Zaidéjas paima tokios

pat spalvos délionés
detale kaip uzduociy
kortelé ir padeda jgq ant
lentos krasto ten, kur
sutampa spalva.

| Arctic
bg °cean

Zaidimas tesiasi pagal laikrodZio
rodykle, o kitas zaidéjas traukia



uzduociy kortele is 11 Kai komanda surenka
pasirinktos kaladés ir dvi tos pacios jaros
tesia kaip auksciau délionés detales,
nurodytame 6 punkte. aidéjai vis dar gali
traukti uzduodiy,
korteles is atitinkamos
kaladés, jei nori, bet
kity délioneés detaliy
negaus.

1@ Jei zaidéjas iStraukia
potvynio postkio
kortele, komanda
pakelia arba nuleidzia
Zzetonus ramsciuose
pagal nurodymus.
Komanda délionés

) Zaidimas baigiasi arba kai
detalés negauna.

komanda
laimi
uzbaigusi
délione,
arba
pralaimi
nuleidusi
ramstj iki 0.
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%% Sudetingumo lygis ®%-°%-°%

Stai keletas varianty, kaip pajvairinti zaidima: C,.J

Zaidimo pradzioje, uzuot state
zetonus kiekvieno ramscio viduryje,
pastatykite juos 1 ar 2 taskais arciau apacios.
Ramsciams gresia didesné rizika nukristi iki 0.

UZuot grupave uzduociy korteles pagal jiras, sumaisykite jas
visas kartu. Zaidéjai turés traukti kortele nuo kalades
virSaus, nepaisant to, kurig jdrg ji atstovauja. Tai
pailgins zaidimg, nes komanda priklausys nuo sékmeés
iStraukti uzduociy kortele, atitinkanciq jlrag, kuriai
triksta délionés detalés.



Sis zaidimas sukurtas informuotumui didinti tarp
igyvendinant projektg pilieCiy, jaunimo, vaiky ir
Mr.Goodfish3.0, finansuojamg jlros gérybiy specialisty.
pagal Europos Sajungos
moksliniy tyrimy ir inovacijy Visy pirma, atnaujinsime esamg
programa ,Europos horizontas® Mr.Goodfish programele
ir ES misijq ,Atkurkime misy naujomis jlros gérybiy rasiy
vandenynus ir vandenis®, kuria rekomendacijomis is visos
siekiama iki 2030 m. apsaugoti EUropos, kad paskatintume
ir atkurti Europos vandenyny labiau subalansuota ir atsakingg
bei gélyjy vandeny sveikatg juros produkty vartojima.
pasitelkiant mokslinius tyrimus
ir inovacijas, pilieciy jsitraukima
ir investicijas | mélynaja == Norite prisidéti prie
ekonomika. kampanijos? Susisiekite
su musy projekto
Zaidimas yra Mr.Goodfish3.0 komumk_acuos YEREUE
informuotumo didinimo Clara Boissenin adresu
kampanijos dél atsakingo cboissenin@ecsite.eu
juros, gélojo vandens ir
akvakultiros produkty
vartojimo dalis. Musy,
kampanija pasialys ir kity,
priemoniy

»Suiinokite daugiau
www.mrgoodfish.com

Licencija: CC-BY-SA
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Finansuoja Europos Sajunga. Taciau iSsakytas poziliris ir nuomonés yra tik
autoriaus (-iy) ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos klimato,
infrastruktdros ir aplinkos vykdomosios agentliros (CINEA) pozidrj. Nei
Europos Sajunga, nei finansuojancioji institucija uz jas negali bati laikomos
atsakingomis.



	_6vxwamaege0o
	_GoBack

